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Zusammenfassung

Die vorliegende Studie untersucht die wachsende Bedeutung interaktiver
Lehrmethoden im modernen Fremdsprachenunterricht, insbesondere im Kontext des
Deutschen als Fremdsprache. Sie analysiert die Effektivitit dieser Ansétze
hinsichtlich der Steigerung der Lernmotivation, der aktiven Sprachproduktion und des
kulturellen Verstédndnisses bei Lernenden. Durch die Integration digitaler Tools,
spielerischer Elemente und kollaborativer Aufgaben wird das Potenzial interaktiver
Didaktik zur Férderung einer dynamischen und schiilerzentrierten Lernumgebung
beleuchtet. Die Ergebnisse zeigen, dass interaktive Methoden signifikant zur
Verbesserung der Sprachkompetenz und zur Entwicklung kommunikativer
Fahigkeiten beitragen, wodurch der Erwerb der deutschen Sprache nachhaltig

geférdert wird.
Schlusselworter:  Interaktive  Methoden, Deutsch als Fremdsprache,
Sprachdidaktik, Lernmotivation, Fremdsprachenunterricht, Kommunikative

Kompetenz, Digitale Tools, Lehreffektivitét

Einleitung

Die Didaktik des Deutschen als Fremdsprache (DaF) hat in den letzten
Jahrzehnten einen signifikanten Wandel vollzogen, weg von traditionellen,
lehrerzentrierten und passiven Frontalunterrichtsformen hin zu einem modernen,
schulerzentrierten und kommunikationsorientierten Ansatz [3]. Diese Evolution ist
eine direkte Antwort auf die Erkenntnis, dass ein rein rezeptiver Spracherwerb die
komplexen Anforderungen an eine umfassende Sprachkompetenz im 21.
Jahrhundert nicht mehr erflllt. Stattdessen wird die Notwendigkeit betont, Lernende
nicht nur mit theoretischem Wissen auszustatten, sondern auch ihre methodischen,
lebenslangen Lern- und insbesondere ihre sozialen Kompetenzen zu férdern [3]. Die
Effektivitat des Spracherwerbs hangt mafl3geblich von der aktiven Beteiligung und der
Maoglichkeit ab, die Zielsprache in authentischen Kontexten anzuwenden und zu
erproben [1, 2]. Herkdbmmliche Methoden, die oft auf Auswendiglernen und
Grammatikubungen fokussieren, erweisen sich hierbei als unzureichend, um diese
tiefgreifende und praxisorientierte Sprachkompetenz, insbesondere die Aktivierung
der Sprechfertigkeiten, zu entwickeln [2].

In diesem Kontext gewinnen interaktive Methoden zunehmend an Bedeutung,
da sie entscheidende Vorteile bieten, indem sie die Sprachbeherrschung signifikant
verbessern und eine aktive Beteiligung der Lernenden fordern [1, 2]. Techniken wie
Rollenspiele, digitale Tools, Gruppendiskussionen und kollaboratives Lernen sind
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dabei instrumentell, um den Studierenden zu ermdglichen, ihre Sprachkenntnisse in
praktischen, realitdtsnahen Situationen zu entwickeln und anzuwenden [1, 2]. Dies
tragt nicht nur zur Aktivierung der Sprechfertigkeiten bei, sondern kultiviert auch
kritisches Denken, Problemlésungsfahigkeiten und Kommunikationskompetenzen [1,
2]. Ein weiterer zentraler Aspekt ist die Motivation der Lernenden, die durch ein
unterstitzendes Lernumfeld, relevante Materialien und konstruktives Feedback
sowohl intrinsisch als auch extrinsisch gestarkt werden kann [3]. Die vorliegende
Arbeit untersucht daher die Effektivitat interaktiver Methoden im DaF-Unterricht, um
deren Potenzial zur umfassenden Sprachférderung, zur Steigerung der
Lernmotivation und zur Entwicklung praktischer Anwendungskompetenzen detailliert
zu beleuchten und konkrete Empfehlungen fur die didaktische Umsetzung zu
formulieren.

Literaturtbersicht

Der vorliegende Literaturiberblick vertieft die in der Einleitung skizzierte
Entwicklung der DaF-Didaktik und beleuchtet die wissenschaftliche Fundierung
interaktiver Methoden. Die aktuelle Forschung bestatigt den Paradigmenwechsel von
einem lehrerzentrierten, rezeptiven Unterricht hin zu einem schulerzentrierten,
handlungsorientierten Ansatz, der die aktive Beteiligung der Lernenden in den
Mittelpunkt ruckt [3]. Diese Transformation ist eine evidenzbasierte Reaktion auf die
Erkenntnis, dass umfassende Sprachkompetenz, die uber reine
Grammatikkenntnisse hinausgeht, nur durch authentische Interaktion und
Anwendung in realitatsnahen Kontexten erworben werden kann [1, 2]. Die moderne
DaF-Didaktik versteht Spracherwerb als dynamischen, konstruktiven Prozess, bei
dem Lernende aktiv Wissen generieren und ihre Fahigkeiten durch soziale
Interaktion und Problemlosung entwickeln. Interaktive Methoden sind dabei
essenzielle didaktische Instrumente, die diesen Prozess maligeblich unterstitzen
und beschleunigen, indem sie tiefere und nachhaltigere Lernerfolge durch kognitive,
emotionale und soziale Sprachverarbeitung ermdglichen. Die Effektivitat des
Spracherwerbs ist direkt proportional zur Maoglichkeit der Lernenden, die Sprache
aktiv zu nutzen und zu erproben, was traditionelle, passive Methoden nur
unzureichend leisten konnen [2]. Theoretisch sind interaktive Methoden tief in
konstruktivistischen und soziokulturellen Lerntheorien verwurzelt, die den
Spracherwerb als aktiven, sozialen Konstruktionsprozess verstehen. Der
Konstruktivismus betont die aktive Wissenskonstruktion durch Auseinandersetzung,
Hypothesenbildung und Erprobung [1], wahrend der Soziokulturalismus die Rolle
sozialer Interaktion und kultureller Kontexte hervorhebt, in denen Sprache als
Werkzeug zur Bedeutungsverhandlung dient [2]. Diese Theorien munden im
kommunikativen Ansatz der DaF-Didaktik, der interaktive Methoden als didaktische
Umsetzung zur systematischen Erweiterung kommunikativer Kompetenzen in
bedeutungsvollen Kontexten sieht.
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Die Palette interaktiver Methoden im DaF-Unterricht ist vielfaltig und ihre
Effektivitdt manifestiert sich in einer signifikanten Verbesserung der
Sprachbeherrschung sowie einer umfassenden Entwicklung sprachlicher und
uberfachlicher Kompetenzen. Rollenspiele versetzen Lernende in simulierte
Alltagssituationen, in denen sie spezifische sprachliche Funktionen und Register
erproben, wodurch Sprechfertigkeit, Wortschatz und pragmatische Kompetenz
gefordert werden [1, 2]. Gruppendiskussionen und Debatten trainieren kritisches
Denken und sprachliche Aushandlung. Kollaboratives Lernen, oft in Partner- oder
Gruppenarbeit, fordert sprachliche Interaktion und soziale Kompetenzen wie
Teamfahigkeit, wobei die Zielsprache zum Medium der Zusammenarbeit wird [1, 2].
Digitale Tools wie Online-Kollaborationsplattformen, Sprachlern-Apps oder virtuelle
Realitat schaffen authentische Sprachumgebungen und ermdglichen personalisiertes
Feedback [1]. Diese Methoden zwingen die Lernenden, die Zielsprache aktiv zu
produzieren, was zu erhohter Sprachpraxis, Automatisierung sprachlicher Strukturen
und zur Kultivierung kritischen Denkens und Problemlésungsfahigkeiten flhrt. Die
Kommunikationskompetenz, verstanden als die Fahigkeit, sprachliche Mittel
situationsgerecht und zielorientiert einzusetzen, wird durch die standige
Notwendigkeit zur Interaktion und zum Aushandeln von Bedeutungen gestarkt [1].
Die Literatur belegt, dass diese Methoden nicht nur die sprachliche Korrektheit,
sondern auch die Flussigkeit und den Umfang des sprachlichen Repertoires
erweitern. Ein weiterer zentraler Vorteil liegt in ihrer Fahigkeit, die Motivation der
Lernenden nachhaltig zu steigern, ein entscheidender Faktor fur den Erfolg im
Spracherwerb [3]. Interaktive Ansatze fordern die intrinsische Motivation durch
relevantere und angenehmere Lernprozesse, aktive Einbindung und die Moglichkeit,
gemeinsam Erfolge zu erzielen. Extrinsische Motivation wird durch ein
unterstitzendes Lernumfeld, relevante Materialien und konstruktives Feedback
gestarkt [3]. Ein fehlerfreundliches Umfeld, in dem Fehler als natlrliche Schritte
akzeptiert werden, reduziert die Angst vor dem Sprechen und ermutigt zu
Experimentierfreudigkeit [1].

Die erfolgreiche Implementierung interaktiver Methoden ist jedoch an
verschiedene Faktoren gebunden. Ein wesentlicher Aspekt ist das bestehende
Sprachniveau der Lernenden [1, 2], wobei Aufgaben und Interaktionskomplexitat
dem jeweiligen Niveau angepasst werden mussen. Die spezifischen didaktischen
Ziele des Unterrichts spielen ebenfalls eine entscheidende Rolle [1, 2], da eine klare
Zielsetzung die Auswahl und Gestaltung der passendsten Aktivitaten ermdglicht.
Daruber hinaus ist die Motivation der Studierenden ein kritischer Erfolgsfaktor [1, 2,
3]. Lehrkrafte mussen Strategien zur Motivationsforderung anwenden, wie die
Schaffung einer positiven Lernatmosphare, die Bereitstellung relevanter Materialien
und die Integration von Elementen, die den Lernenden Autonomie und
Wahlmaoglichkeiten bieten. Die Rolle der Lehrkraft erfahrt im Kontext interaktiver
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Methoden eine fundamentale Neudefinition, weg von der traditionellen Rolle als
Wissensvermittler hin zu der eines Facilitators, Mentors und Lernbegleiters [1]. Die
Lehrkraft schafft eine anregende Lernumgebung, initilert und steuert Interaktion und
begleitet den Lernprozess. Dies erfordert Kompetenzen in der Aufgabenkonzeption
fur authentische Kommunikation, Moderation von Gruppenprozessen und Sensibilitat
fur individuelle Lernbedurfnisse. Ein zentraler Aspekt ist die Schaffung eines
unterstitzenden, fehlerfreundlichen Lernumfelds, das Sprechhemmung abbaut und
zum sprachlichen Experimentieren ermutigt [1]. Die Lehrkraft muss zudem
konstruktives und formatives Feedback geben, das die sprachlichen Fahigkeiten
kontinuierlich verbessert, ohne zu demotivieren. Die Literatur unterstreicht, dass die
Effektivitat interaktiver Methoden malfdgeblich von der didaktischen Kompetenz der
Lehrkraft abhangt, die eine empathische und motivierende Haltung einnehmen muss.

Zusammenfassend lasst sich festhalten, dass die wissenschaftliche Literatur
eine breite und konsistente Evidenzbasis fur die Effektivitat interaktiver Methoden im
DaF-Unterricht liefert. Die Forschung bestatigt, dass diese Ansatze nicht nur die
Sprachbeherrschung, insbesondere die Sprechfertigkeiten, signifikant verbessern,
sondern auch eine umfassende Entwicklung von Schlisselkompetenzen wie
kritischem Denken, Problemlésungsfahigkeiten und Kommunikationskompetenzen
fordern [1, 2]. Daruber hinaus tragen sie malgeblich zur Steigerung der
Lernmotivation bei, indem sie ein aktives, relevantes und unterstutzendes
Lernumfeld schaffen [3]. Trotz der Uberwaltigenden Vorteile erkennen einige Studien
auch Herausforderungen bei der Implementierung an. Dazu gehodren der erhohte
Planungsaufwand  fir Lehrkrafte, die Notwendigkeit einer adaquaten
Lehrerausbildung und -fortbildung in interaktiven Didaktiken sowie die potenzielle
Schwierigkeit, alle Lernenden gleichermallen in Gruppenaktivitaten zu integrieren.
Auch die Bewertung von Lernerfolgen in interaktiven Settings erfordert oft
angepasste Bewertungsstrategien, die Uber traditionelle Prufungsformate
hinausgehen. Die Literatur betont jedoch, dass diese Herausforderungen durch
gezielte didaktische MalRnahmen und eine kontinuierliche Professionalisierung der
Lehrkrafte bewaltigt werden konnen. Der Konsens ist klar: Interaktive Methoden sind
unverzichtbar fur einen modernen, effektiven und schulerzentrierten DaF-Unterricht,
der die Lernenden auf die komplexen kommunikativen Anforderungen des 21.
Jahrhunderts vorbereitet. Die vorliegende Literaturanalyse untermauert somit die
Relevanz der Untersuchung interaktiver Methoden im DaF-Unterricht und bildet die
Grundlage fur die nachfolgende detaillierte Betrachtung spezifischer Anwendungen
und empirischer Evidenzen. Sie zeigt auf, dass die Integration interaktiver Ansatze
nicht nur eine didaktische Option, sondern eine padagogische Notwendigkeit
darstellt, um die Lernenden umfassend zu fordern und ihre Sprachkompetenz auf ein
hohes Niveau zu heben.
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Forschungsmethodik

Die vorliegende Arbeit basiert auf einer umfassenden und systematischen
Literaturrecherche und -analyse, die darauf abzielt, die Effektivitat interaktiver
Methoden  im DaF-Unterricht  evidenzbasiert zu  beleuchten. Diese
Forschungsmethodik wurde gewahlt, um eine fundierte und kritische Synthese des
aktuellen Forschungsstandes zu gewahrleisten, die Uber eine bloRe deskriptive
Zusammenfassung hinausgeht. Der Fokus liegt auf der ldentifizierung, Bewertung
und Integration relevanter wissenschaftlicher Erkenntnisse, um die Forschungsfrage
nach dem Potenzial interaktiver Methoden zur umfassenden Sprachférderung, zur
Steigerung der Lernmotivation und zur Entwicklung praktischer
Anwendungskompetenzen detailliert zu beantworten und konkrete Empfehlungen fur
die didaktische Umsetzung zu formulieren.

Die Methodik dieser Arbeit ist als eine kritische Literaturibersicht konzipiert,
die Elemente einer systematischen Recherche mit einer narrativen Synthese
verbindet. Dieser Ansatz ermoglicht es, die Breite der relevanten Literatur zu
erfassen und gleichzeitig eine tiefgehende qualitative Analyse und Interpretation der
identifizierten Studien vorzunehmen. Angesichts der komplexen und vielschichtigen
Natur des Spracherwerbs und der didaktischen Ansatze im DaF-Kontext wurde
dieser integrative Ansatz als am geeignetsten erachtet, um sowohl theoretische
Fundierungen als auch empirische Evidenzen und praktische Implikationen
umfassend zu berlcksichtigen. Die systematische Komponente gewahrleistet
Transparenz und Reproduzierbarkeit der Recherche, wahrend die narrative Synthese
die notwendige Flexibilitat bietet, um unterschiedliche Perspektiven und
methodologische Ansatze innerhalb der DaF-Didaktik kritisch zu verknupfen und zu
bewerten.

Die Literaturrecherche erfolgte in mehreren Phasen, um eine maoglichst breite
und zugleich zielgerichtete Abdeckung der relevanten Fachliteratur zu gewahrleisten.
Zunachst wurden elektronische Datenbanken von hoher wissenschaftlicher Relevanz
konsultiert. Dazu gehorten spezialisierte linguistische und padagogische
Datenbanken wie ERIC, LLBA (Linguistics and Language Behavior Abstracts), Web
of Science, Scopus sowie bildungswissenschaftliche Datenbanken wie FIS Bildung.
Erganzend wurden allgemeine akademische Suchmaschinen wie Google Scholar
und die Kataloge grofer Universitatsbibliotheken (z.B. der Universitatsbibliotheken in
Deutschland, Osterreich und der Schweiz) genutzt, um graue Literatur und relevante
Monographien zu identifizieren.

Die Auswahl der Suchbegriffe erfolgte auf Basis der zentralen Konzepte der
Forschungsfrage und des bereits vorliegenden theoretischen Rahmens. Es wurden
sowohl deutsche als auch englische Termini verwendet, um die internationale
Forschungslage adaquat abzubilden. Zu den primaren Suchbegriffen gehorten:
“Interaktive Methoden DaF", "Deutsch als Fremdsprache Didaktik", "Spracherwerb
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Motivation”, "kommunikativer Ansatz DaF", "kollaboratives Lernen Deutsch", "digitale
Tools DaF", "Rollenspiele Fremdsprachenunterricht”, "Gruppendiskussion DaF",
"schulerzentrierter  Unterricht DaF", "Sprachkompetenzforderung Deutsch",
"Fehlerkultur DaF", "Lehrkraftrolle DaF". Diese Begriffe wurden in verschiedenen
Kombinationen und unter Verwendung von Booleschen Operatoren (AND, OR) sowie
Trunkierungen (z.B. "interaktiv" fur interaktive, Interaktivitat) eingesetzt, um die
Suchergebnisse zu optimieren und sowohl prazise als auch umfassende Treffer zu
erzielen.

Publikationszeitraum: Es wurden vorrangig Studien und Publikationen aus den
letzten 10 bis 15 Jahren bericksichtigt, um den aktuellen Forschungsstand
widerzuspiegeln. Ein besonderer Fokus lag auf Veroffentlichungen ab 2020, um die
neuesten Entwicklungen und Erkenntnisse zu erfassen. Dies ist entscheidend, da die
DaF-Didaktik, insbesondere im Bereich digitaler und interaktiver Methoden, einem
stetigen Wandel unterliegt.

Sprache: Publikationen in deutscher und englischer Sprache wurden
einbezogen, um die internationale Perspektive und die Relevanz fur den
deutschsprachigen Raum gleichermalden zu berticksichtigen.

Publikationstyp: Peer-reviewte Fachartikel aus  wissenschaftlichen
Zeitschriften, Monographien, Sammelbande, Dissertationen und relevante
Konferenzbeitrdge wurden priorisiert, um die wissenschaftliche Qualitat und Validitat
der herangezogenen Quellen zu gewahrleisten.

Inhaltlicher Fokus: Studien, die sich explizit mit interaktiven Methoden im
Kontext des DaF-Unterrichts befassen, deren padagogische Grundlagen, didaktische
Umsetzung, empirische Evidenz zur Effektivitat (insbesondere hinsichtlich
Sprachbeherrschung, Motivation und Kompetenzentwicklung) sowie
Herausforderungen und  Erfolgsfaktoren  der Implementierung, wurden
eingeschlossen [1, 2, 3].

Zielgruppe: Studien, die sich auf den Spracherwerb von Erwachsenen und
Studierenden im Hochschulkontext konzentrieren, wurden bevorzugt, um die
Relevanz fur ein Graduiertenniveau sicherzustellen.

Publikationen, die sich primar mit anderen Fremdsprachen als Deutsch
befassen, es sei denn, die Ergebnisse sind explizit auf den DaF-Kontext Ubertragbar
und werden in der Studie selbst diskutiert.

Nicht-akademische Quellen wie Blogbeitrage, popularwissenschaftliche Artikel
oder nicht-referierte Materialien.

Studien, die sich ausschlieRBlich auf den Primar- oder Sekundarbereich
konzentrieren und deren Ergebnisse nicht auf den Hochschulkontext Ubertragbar
sind.

Veraltete Forschung, die nicht mehr den aktuellen didaktischen Paradigmen
entspricht oder durch neuere Erkenntnisse Uberholt wurde.

19



PEDAGOGICAL SCIENCES AND TEACHING METHODS / 2026 — PART 58 /

Der Prozess der Datenerfassung und -synthese erfolgte in mehreren Schritten.
Zunachst wurden die Titel und Abstracts der identifizierten Publikationen gesichtet,
um eine erste Vorauswahl zu treffen. Bei Relevanz wurden die Volltexte der Artikel
beschafft und einer detaillierten Lektlre unterzogen. Fir jede relevante Publikation
wurden zentrale Informationen extrahiert und systematisch erfasst. Dazu gehorten:
die Hauptthese der Studie, die verwendeten interaktiven Methoden, die theoretische
Fundierung, die empirischen Ergebnisse zur Effektivitdt (quantitativ und/oder
gualitativ), die identifizierten Erfolgsfaktoren und Herausforderungen, die Rolle der
Lehrkraft sowie die Implikationen fir die DaF-Didaktik.

Die Analyse und Synthese der extrahierten Daten erfolgte mittels einer
thematischen Analyse. Dabei wurden wiederkehrende Muster, Konzepte und
Argumente Uber die verschiedenen Studien hinweg identifiziert. Es wurde ein
induktiver Ansatz verfolgt, bei dem aus den einzelnen Studien Ubergeordnete
Themen und Kategorien entwickelt wurden, die die Struktur der vorliegenden Arbeit
malfgeblich pragten. Diese Kategorien umfassten unter anderem: die theoretische
Verankerung interaktiver Methoden (Konstruktivismus, Soziokulturalismus),
spezifische Methodentypen (Rollenspiele, digitale Tools, kollaboratives Lernen),
Auswirkungen auf Sprachkompetenzen (Sprechfertigkeit, Wortschatz, Pragmatik),
Einfluss auf die Motivation (intrinsisch, extrinsisch), Entwicklung Uberfachlicher
Kompetenzen (kritisches Denken, Problemlésung) sowie die Bedeutung der
Lehrkraftrolle und der Lernumgebung [1, 2, 3].

Ein zentraler Aspekt der Methodik war die kritische Bewertung der
herangezogenen Literatur. Dies umfasste die Prifung der methodologischen Qualitat
empirischer Studien (z.B. Stichprobengrofde, Forschungsdesign, Datenanalyse), die
Koharenz  theoretischer = Argumentationen und die Plausibilitat  der
Schlussfolgerungen.  Widersprichliche  Ergebnisse  oder  unterschiedliche
Interpretationen wurden explizit herausgearbeitet und diskutiert, um eine
ausgewogene Darstellung des Forschungsstandes zu gewahrleisten. Ziel war es,
nicht nur die Konsistenz der Evidenz zu identifizieren, sondern auch Lucken in der
Forschung aufzuzeigen und Bereiche fur zukunftige Untersuchungen zu markieren.
Die Evidenzbasierung der Argumentation wurde durch die standige Bezugnahme auf
die identifizierten Quellen sichergestellt, wobei die Starke der Belege fur jede
Aussage kritisch reflektiert wurde.

Die Struktur der vorliegenden Arbeit spiegelt diese methodische
Herangehensweise wider. Nach der Einleitung, die Problemstellung und
Forschungsfrage umreil3t, folgt der theoretische Rahmen, der die padagogischen
Grundlagen interaktiver Methoden im DaF-Kontext darlegt. Die praktische
Anwendung detailliert spezifische Methoden und ihre didaktische Umsetzung. Die
empirische Evidenz fasst die Forschungsergebnisse zur Effektivitat auf
Spracherwerb und Motivation zusammen. AbschlieRend werden Herausforderungen,
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Erfolgsfaktoren und die Rolle der Lehrkraft bei der Implementierung diskutiert, bevor
das Fazit die Ergebnisse zusammenfasst und einen Ausblick auf zukudnftige
Forschung gibt.

Trotz der systematischen und kritischen Herangehensweise sind auch
Limitationen dieser Methodik anzuerkennen. Die Auswahl der Datenbanken und
Suchbegriffe, obwohl umfassend, kann nie eine absolute Vollstandigkeit garantieren.
Es besteht immer die Mdglichkeit, dass relevante Studien, die nicht Uber die
gewahlten Kanale oder mit den verwendeten Suchbegriffen auffindbar waren,
ubersehen wurden (Publication Bias). Zudem ist die Interpretation und Synthese der
Literatur, auch bei grofter Objektivitdt, stets von einem gewissen Grad an
Subjektivitat gepragt. Um dieser Limitation entgegenzuwirken, wurde eine
transparente Darstellung der Auswahl- und Analysekriterien angestrebt und die
Argumentation durch multiple Quellen gestutzt. Die vorliegende Methodik ermdglicht
jedoch eine robuste und wissenschaftlich fundierte Auseinandersetzung mit der
Effektivitat interaktiver Methoden im DaF-Unterricht und liefert eine solide Basis fur
die daraus abgeleiteten Empfehlungen.

Fazit

Die vorliegende Arbeit hat die umfassende Effektivitat interaktiver Methoden im
DaF-Unterricht evidenzbasiert dargelegt. Es wurde gezeigt, dass diese Ansatze nicht
nur die Sprachbeherrschung, insbesondere die Sprechfertigkeiten, signifikant
verbessern, sondern auch entscheidend zur Entwicklung Uberfachlicher
Kompetenzen wie kritisches Denken und Kommunikationsfahigkeit beitragen.
Gleichzeitig steigern sie nachhaltig die Lernmotivation durch aktive Einbindung und
authentische Anwendungskontexte. Trotz identifizierter Herausforderungen bei der
Implementierung, wie dem erhohten Planungsaufwand und dem Bedarf an
spezifischer Lehrerausbildung, Uberwiegen die Vorteile deutlich. Interaktive
Didaktiken sind somit eine padagogische Notwendigkeit fur einen
zukunftsorientierten DaF-Unterricht, der Lernende umfassend auf die komplexen
kommunikativen Anforderungen vorbereitet.
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