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Annotatsiya (Abstract): Zamonaviy ta’lim paradigmasida ijodkorlik shaxsning
intellektual salohiyati, muammoli vaziyatlarda moslashuvchan fikrlashi hamda
innovatsion faoliyat yurita olish qobiliyatini belgilovchi asosiy kompetensiyalardan biri
sifatida qaralmoqda. Aynigsa, boshlang‘ich ta’lim bosqichi o‘quvchilarning ijodiy
tafakkuri, tasavvuri va mustaqil fikrlash asoslarini shakllantirishda hal qiluvchi
ahamiyat kasb etadi. Ushbu maqolada boshlang‘ich sinf o‘quvchilarida ijodkorlikni
rivojlantirishda zamonaviy pedagogik va ragamli texnologiyalarning ilmiy-nazariy
hamda metodik imkoniyatlari tahlil gilinadi.

Maqolada STEAM yondashuvi, loyiha asosida ta’lim (Project-Based Learning),
ragamli  hikoyalash, kodlash (Scratch), dizayn fikrlash hamda axborot-
kommunikatsiya texnologiyalarining boshlang‘ich ta’lim jarayonidagi o‘rni kompleks
yoritilgan. Tadgigot IMRAD tuzilmasida amalga oshirilib, xalgaro va mahalliy ilmiy
manbalar asosida ‘“integrativ ijodkorlik sikli” modeli taklif etiladi. Tadqiqot natijalari
shuni ko'rsatadiki, zamonaviy texnologiyalarni metodik jihatdan asoslangan holda
qo'llash o‘quvchilarning ijodiy fikrlashi, muammoni hal qilish, hamkorlik va refleksiya
ko'nikmalarini izchil rivojlantirishga xizmat giladi.

Kalit so‘zlar: boshlangiich ta’lim, ijodkorlik, kreativ fikrlash, zamonaviy
pedagogik texnologiyalar, STEAM, loyihaviy ta’lim, raqamli ta’lim.

AHHOTaumA:. B cospemeHHOU obpa3osamesibHOU napadusme KpeamueHOCMb
paccmampusaemcsi Kak O0Ha U3  K/HYe8biX  KoMremeHuyul — fIu4HOCMuU,
onpedensowas €€ uHmernnekmyarsbHbIl rnomeHyuar, criocobHoCmb K 2ubkomy
MbIWIIEHUIO 8 MPObIEMHbIX cumyayusix u yMeHuUe ocyu,ecmesisims UHHOBAUUOHHYHO
oesmernbHocmb. QOcoboe 3HadyeHue 8 O0aHHOM KOHmeKcme rnpuobpemaem
Ha4yarbHbIU amar o0by4eHusi, NoCKosibKy UMEHHO 8 3mom rnepuod 3aknadbigaromcs
OCHOBbI IMBOPYECKO20 MbIWIEHUs, 8006paxeHuss U camMocmosimesibHocCmu
ydaujuxcs.

B cmambe aHanusupyromcsi Hay4yHO-meopemu4yeckue U MemooudyecKkue
803MOXXHOCMU COBPEMEHHbIX Medaso2udyeckux U yughposbix mexHonoaul 8
passumuu  KpeamueHOCMU  y4YalWuxcsl  HadarbHbIX Kraccos. KomrnekcHo
paccmampugaemcsi posib STEAM-nodxoda, npoekmHoz2o obyyeHus (Project-Based
Learning), uugposozo cmopumersnuHaa, npospammuposaHusi (Scratch), dusauH-
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MbIWIIEeHUS u UHGhOopMaUyUOHHO-KOMMYHUKaUUOHHbIX mexHoJsioaul 8
obpa3zosameribHOM rpouyecce HadarnbHoU wWkKorbl. MccrnedoeaHue 8bINOSIHEHO 8
¢opmame IMRAD, Ha ocHoge MeXOyHapOOHbIX U HaUUOHalIbHbIX Hay4YHbIX
UCMOYHUKO8 rpedrioxXeHa MOOeslb «UHMmMezpamueHo20 UuKra KpeamugHocmuy.
Pe3ynbmamel uccriedogaHusi rokKasbleatom, 4mo memoduyecku 060oCcHOB8aHHOe
rNpUMeHeHUe COo8PEeMEHHbIX mexHoso2ul criocobecmeyem rocriedo8amesibHoOMY
passumutro meopyecKoz20 MbIWIIEeHUS, HaeblKko8  peweHusi npobrem,
compyOHu4yecmea u pegbsiekcuu y mrnadwux WKObHUKOS.

KnioueBble cnoBa: HavasibHoe obpasoeaHue, KpeamueHOCMmb, MEOPYEeCKoe
MbiIWIeHUe, COBPEMEHHbIe nedazoaudeckue mexHonoauu, STEAM, npoekmHoe
obyyeHue, yughposoe obpaszosaHue.

Abstract: In the modern educational paradigm, creativity is regarded as one of
the key personal competencies that determines intellectual potential, the ability to
think flexibly in problem situations, and the capacity for innovative activity. In this
regard, primary education plays a crucial role, as it is during this stage that the
foundations of creative thinking, imagination, and independent learning are formed.

This article analyzes the scientific-theoretical and methodological potential of
modern pedagogical and digital technologies in fostering creativity among primary
school students. The study provides a comprehensive overview of the role of the
STEAM approach, project-based learning (PBL), digital storytelling, coding (Scratch),
design thinking, and information and communication technologies in the primary
education process. The research is conducted following the IMRAD structure, and
based on international and national scholarly sources, an ‘“integrative creativity cycle”
model is proposed. The findings indicate that the methodologically grounded
application of modern technologies contributes to the consistent development of
creative thinking, problem-solving skills, collaboration, and reflective abilities in
primary school learners.

Keywords: primary education, creativity, creative thinking, modern pedagogical
technologies, STEAM, project-based learning, digital education.

1. KIRISH (INTRODUCTION)

XXI asrda jamiyat taraqqgiyoti bilimlar iqgtisodiyoti, ragamli texnologiyalar va
innovatsion yondashuvlar bilan chambarchas bog‘liq bo'lib, ta’lim tizimidan ham
mazkur jarayonlarga moslashuvchanlikni talab etmoqgda. Endilikda ta’limning asosiy
vazifasi o‘quvchilarga tayyor bilimlarni yetkazish bilan cheklanmay, balki ularni
mustaqil fikrlashga, yangi g‘oyalar yaratishga va muammoli vaziyatlarda samarali
garor qabul qilishga tayyorlashdan iboratdir. Shu nuqgtai nazardan, ijodkorlik
zamonaviy ta’limning strategik maqgsadiga aylangan.

Xalgaro ta’'lim tadgiqotlarida ijodkorlik shaxsning universal kompetensiyasi
sifatida talqin qilinib, u fanlararo va hayotiy kontekstlarda namoyon bo‘ladigan
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fikrlash qobiliyati sifatida baholanadi. PISA 2022 doirasida ijodiy fikrlash alohida
baholash yo‘nalishi sifatida kiritiigani ham ijodkorlikning global ahamiyatini ko‘rsatadi.
Ushbu yondashuvga ko‘ra, ijodkorlik o‘quvchining yangi g‘oyalar ishlab chiqishi,
ularni baholashi va takomillashtira olishi bilan izohlanadi.

O‘zbekiston pedagogika fanida ham ijodkorlik masalasi dolzarb muammolardan
biri hisoblanadi. Mahalliy tadgiqotlarda boshlang‘ich ta’lim bosqichi o‘quvchilarning
bilish faolligi, tasavvuri va mustaqil fikrlashini rivojlantirish uchun eng qulay davr
sifatida baholanadi. Abdullaeva (2018) boshlang‘ich ta’limda ijodiy faoliyatni
rivojlantirish o‘quvchilar shaxsiy rivojlanishining muhim omili ekanini ta’kidlaydi.
Karimova (2017) esa ijodiy qobiliyatlarni shakllantirish maxsus pedagogik shart-
sharoitlar va zamonaviy metodlarni talab etishini ilmiy asoslaydi.

Shu bilan birga, amaliy tajriba shuni ko‘rsatadiki, boshlang‘ich sinflarda
ijodkorlikni rivojlantirish ko‘pincha alohida mashg‘ulotlar yoki san’atga oid faoliyatlar
bilan cheklanib golmogda. Zamonaviy pedagogik texnologiyalarning ijodkorlikni
shakllantirishdagi imkoniyatlari esa yetarli darajada tizimli qo‘llanilmayapti. Mazkur
holat ushbu maqolaning dolzarbligini belgilaydi.

2. Tadgigot metodlari (Methods)

Mazkur tadqgigot nazariy-tahliliy va konseptual modellashtirish xarakteriga ega
bo'lib, unda boshlang‘ich sinf o‘quvchilarida ijodkorlikni shakllantirish masalasini
yoritishda kompleks metodologik yondashuvdan foydalanildi. Tadgigot dizayni
zamonaviy pedagogika fanida gabul gilingan kompetensiyaviy, shaxsga yo‘naltiriigan
hamda faoliyatga asoslangan yondashuvlar uyg‘unligiga tayandi. Bu esa ijodkorlikni
nafagat nazariy tushuncha sifatida, balki ta’lim jarayonida shakllantiriladigan va
rivojlantiriladigan amaliy kompetensiya sifatida tahlil gilish imkonini berdi.

Tadgqiqgot jarayonida quyidagi asosiy metodlar go‘llanildi:

Birinchidan, tizimli adabiyotlar tahlili metodi

Tadgiqotning dastlabki bosqichida pedagogika, ta’lim texnologiyalari, kreativ
fikrlash va ijodkorlik masalalariga oid xalgaro va mahalliy ilmiy adabiyotlar tizimli
ravishda tahlil qilindi. Ushbu bosgichda ijodkorlik tushunchasining zamonaviy
talginlari, uning tarkibiy komponentlari hamda ta’lim jarayonidagi o‘rni chuqur
o‘rganildi. Xususan, ijodkorlikning kompetensiya sifatida shakllanishi, divergent va
konvergent fikrlash jarayonlari, refleksiya va metakognitiv ko‘nikmalarning roli
aniglashtirildi.

Adabiyotlar tahlili jarayonida boshlang‘ich ta’limda qo‘llanilayotgan zamonaviy
pedagogik texnologiyalar — STEAM yondashuvi, loyiha asosida ta’lim, axborot-
kommunikatsiya texnologiyalari, interfaol metodlar hamda dizayn fikrlash
texnologiyalarining didaktik imkoniyatlari o‘rganildi. Mazkur tahlil tadqiqot
muammosining nazariy asoslarini mustahkamlashga va keyingi metodik bosqichlar
uchun konseptual zamin yaratishga xizmat qildi.

Ikkinchidan, solishtirma-tahliliy metod
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Solishtirma-tahliliy metod yordamida ijodkorlikni rivojlantirishga oid xalgaro va
milliy pedagogik yondashuvlar qiyosiy tahlil gilindi. Ushbu jarayonda xalgaro
tashkilotlar, jumladan, OECD va UNESCO tomonidan ilgari surilgan konsepsiyalar,
ta’lim strategiyalari hamda baholash mezonlari o‘zbek pedagogika fanida
shakllangan yondashuvlar bilan taggoslandi.

Mazkur qgiyosiy tahlil orqali ijodkorlikni rivojlantirishda mavjud bo‘lgan umumiy
gonuniyatlar bilan bir qatorda, O‘zbekiston ta’lim tizimiga xos milliy, madaniy va
metodik xususiyatlar aniglashtirildi. Xususan, boshlang‘ich ta’limda ijodkorlikni
shakllantirishda milliy mentalitet, o‘quvchilarning yosh va psixologik xususiyatlari
hamda mavjud o‘quv dasturlarining ta’siri alohida e’tiborga olindi. Bu esa xalqaro
tajribani bevosita ko‘chirish emas, balki uni milliy ta’lim tizimiga moslashtirish
zarurligini ilmiy jihatdan asoslash imkonini berdi.

Uchinchidan, umumlashtirish va modellashtirish metodlari

Tadgiqotning keyingi bosqgichida umumlashtirish va modellashtirish metodlari
go‘llanildi. Turli ilmiy manbalar, nazariy yondashuvlar va pedagogik tajribalarni
umumlashtirish asosida boshlang‘ich sinf o‘quvchilarida ijodkorlikni rivojlantirishga
xizmat giluvchi “integrativ ijodkorlik sikli” modeli ishlab chiqildi.

Mazkur model zamonaviy texnologiyalarni alohida-alohida qo‘llash emas, balki
ularni yagona pedagogik tizim doirasida integratsiyalashgan holda qo‘llashni nazarda
tutadi. Modellashtirish jarayonida ijodiy faoliyatning bosgichlari — muammoni
aniqglash, g‘oya yaratish, prototiplash, qayta aloga va refleksiya — mantigiy ketma-
ketlikda joylashtirildi. Ushbu metod ijodkorlikni shakllantirish jarayonini tizimli va
boshqariladigan pedagogik jarayon sifatida talgin etishga imkon berdi.

To'rtinchidan, pedagogik talqin va konseptual sintez metodi

Tadgiqotda pedagogik talgin va konseptual sintez metodi ham qo‘llanilib,
ijodkorlik tushunchasi boshlang‘ich ta’lim kontekstida gayta talgin gilindi. Bu metod
yordamida ijodkorlik fagat estetik yoki badiiy faoliyat bilan cheklanmasdan, balki
muammoli vaziyatlarda yechim topish, mulogot gilish, hamkorlikda ishlash va
reflektiv fikrlashni o'z ichiga oluvchi kompleks kompetensiya sifatida izohlandi.

Tadgigot metodologiyasining asosiy tamoyillari

Tadgigot metodologiyasi quyidagi asosiy tamoyillarga tayandi:

— kompetensiyaviy yondashuv, ya'ni ijodkorlikni shakllantiriladigan va
rivojlantiriladigan kompetensiya sifatida garash

— shaxsga yo'‘naltiriigan yondashuv, o‘quvchining individual qizigishlari,
ehtiyojlari va imkoniyatlarini inobatga olish;

— faoliyatga asoslangan yondashuv, o‘quvchilarning faol, ijodiy va mustaqil
faoliyatini tashkil etishga ustuvor ahamiyat berish.

— Mazkur metodologik yondashuvlar uyg‘unligi tadgiqot natijalarining ilmiy
asoslanganligi va amaliy ahamiyatini ta’minlashga xizmat qildi.

3. Tadgiqgot natijalari (Results)
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Tadgiqgot natijalari zamonaviy pedagogik va ragamli texnologiyalar boshlang‘ich
sinf o‘quvchilarida ijodkorlikni shakllantirishda yuqori didaktik salohiyatga ega ekanini
ko‘rsatdi. O‘rganilgan ilmiy manbalar va metodik tahlillar asosida aniglanishicha,
mazkur texnologiyalar o‘quvchilarning nafagat bilimlarini boyitadi, balki ularning ijodiy
tafakkuri, muammoli vaziyatlarga moslashuvchan yondashuvi va mustaqil garor
gabul qilish qgobiliyatini izchil rivojlantiradi. Tadqigot natijalari quyidagi yo‘nalishlar
kesimida tizimlashtirildi.

3.1. Zamonaviy pedagogik texnologiyalarning ijodkorlikni rivojlantirishdagi
imkoniyatlari

Tahlil natijalari shuni ko‘rsatadiki, zamonaviy pedagogik texnologiyalar
ijodkorlikni shakllantirishda muhim didaktik imkoniyatlarga ega bo'lib, ular an’anaviy
o'qitish usullariga nisbatan o‘quvchilarni faolroq subyekt sifatida jalb etadi. Xususan,
STEAM yondashuvi fanlararo integratsiya asosida o‘quvchilarning analitik va ijodiy
fikrlashini uyg‘un rivojlantirishga xizmat qiladi. Ushbu yondashuvda o‘quvchilar
bilimlarni alohida fanlar doirasida emas, balki real hayotiy vaziyatlar bilan bog'liq
muammolarni hal etish jarayonida o‘zlashtiradilar.

STEAM yondashuvi doirasida tashkil etiigan mashg‘ulotlar o‘quvchilarga nazariy
bilimlarni amaliy faoliyat bilan uyg‘unlashtirish, tajriba o‘tkazish, modellashtirish va
natijalar asosida xulosalar chiqgarish imkonini beradi. Bu jarayonda o‘quvchilar
muammoli vaziyatlarga turli nuqtai nazardan yondashib, bir nechta yechim
variantlarini ilgari suradilar, bu esa divergent fikrlashni rivojlantiradi.

Boshlang‘ich  sinf amaliyotida @~ STEAM elementlaridan  foydalanish
o‘quvchilarning o‘gishga bo‘lgan qiziqgishini oshirib, ularni passiv tinglovchidan faol
ishtirokchi subyektga aylantiradi. Masalan, oddiy konstruktorlar, maketlar va tajribalar
orqali o‘quvchilar muammoli vaziyatlarga ijodiy yondashishni, sinov va xatolar
asosida to‘g‘ri yechim topishni o‘rganadilar. Natijada, ijodkorlik fagat badiiy faoliyat
bilan cheklanmay, bilish va muammoli vaziyatlarni hal etish jarayonining ajralmas
gismiga aylanadi.

3.2. Loyiha asosida ta’lim va ijodiy faoliyat

Tadqiqgot natijalariga ko‘ra, loyiha asosida ta’lim (Project-Based Learning — PBL)
boshlang‘ich sinf o‘quvchilarining ijodkorligini rivojlantirishda eng samarali pedagogik
texnologiyalardan biri hisoblanadi. Ushbu yondashuv o‘quvchilarning mustaqil
izlanishi, g‘oya ishlab chigishi, rejalashtirishi va o'z faoliyati natijalarini taqdim
etishiga asoslanadi.

Loyihaviy ta’lim jarayonida o‘quvchilar o‘zlari uchun ahamiyatli bo‘lgan
muammolarni aniglaydilar, ularni hal etish bo‘yicha turli g‘oyalarni ilgari suradilar va
tanlangan yechimni amaliy faoliyat orgali ro‘'yobga chigaradilar. Rasulova (2020)
tadgiqotlariga ko‘ra, loyihaviy ta’lim o‘quvchilarning ijodiy faolligi, mas’uliyati va
jamoada ishlash ko‘nikmalarini sezilarli darajada oshiradi.

Loyiha jarayonida o‘quvchilar quyidagi bosqichlardan o‘tadilar: muammoni
aniglash, rejalashtirish, ijodiy mahsulot yaratish, natijani tagdim etish va baholash.
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Ushbu bosqichlarning har biri ijodiy fikrlashning muhim komponentlarini — g‘oya
yaratish, tanqidiy tahlil qilish, refleksiya va 0°z-0‘zini baholashni rivojlantiradi.
Natijada, o‘quvchilar ijodkorlikni bir martalik faoliyat emas, balki uzluksiz rivojlanib
boruvchi jarayon sifatida anglay boshlaydilar.

3.3. Ragamli texnologiyalar va kreativ tafakkur

Tadgiqgot natijalari axborot-kommunikatsiya texnologiyalari boshlang‘ich ta’limda
ijodkorlikni rivojlantirishda muhim omil ekanini ko‘rsatdi. Ragamli texnologiyalar
o‘quvchilarga axborotni nafaqat iste’mol qilish, balki uni gayta ishlash, tahlil gilish va
yangi mazmun yaratish imkonini beradi.

Xususan, ragamli hikoyalash texnologiyalari o‘quvchilarning tasavvurini
kengaytirib, ularning mulogot va ifoda ko‘nikmalarini rivojlantiradi. Xolmatova (2021)
ta’kidlaganidek, AKTdan maqgsadli foydalanish o‘quvchilarning mustagqil bilim olishga
bo‘lgan intilishini kuchaytiradi hamda ijodiy yondashuvni rag‘batlantiradi.

Scratch kabi blokli dasturlash mubhitlari o‘quvchilarga o'yin, animatsiya va
interaktiv hikoyalar yaratish imkonini berib, ularni faol yaratuvchi shaxs sifatida
shakllantiradi. Dasturlash jarayonida o‘quvchilar mantiqiy fikrlash, muammoni
bosgichma-bosqich hal etish va natijani takomillashtirish ko‘nikmalarini egallaydilar.
Bu esa kreativ tafakkur va texnologik savodxonlikning uyg‘un rivojlanishiga xizmat
giladi.

4. Muhokama (Discussion)

Oftkazilgan  tahlillar ~ shuni  ko‘rsatadiki, ijodkorlikni  rivojlantirishda
texnologiyaning o‘zi emas, balki uni pedagogik jihatdan to‘g'ri tashkil etish hal
giluvchi ahamiyatga ega. Agar zamonaviy texnologiyalar aniq didaktik magsadlarsiz
va metodik asoslanmagan holda qgo‘llansa, kutilgan natijaga erishish giyinlashadi.
Yoldoshev va Usmonov (2019) ta’kidlaganidek, pedagogik texnologiyalar ta’lim
maqgsadlariga mos holda qo‘llangandagina o‘quvchi shaxsining har tomonlama
rivojlanishiga xizmat qgiladi.

Xalgaro va mahalliy ilmiy qarashlar integratsiyasi shuni ko‘rsatadiki, STEAM,
loyiha asosida ta'lim va ragamli texnologiyalarni uyg‘unlashtirish boshlang‘ich
ta’limda ijodkorlikni rivojlantirishning eng samarali mexanizmlaridan biridir. Bunday
integrativ. yondashuv o‘quvchilarda fanlararo fikrlash, muammoli vaziyatlarga
moslashuvchan yondashuv va hamkorlikda ishlash ko‘nikmalarini rivojlantiradi.

Shuningdek, muhokama natijalari shuni ko‘rsatadiki, ijodkorlikni rivojlantirish
jarayoni uzluksiz bo'lib, u o'qgituvchidan yuqori metodik tayyorgarlik, reflektiv
yondashuv va innovatsion fikrlashni talab etadi.

5. Xulosa (Conclusion)

Xulosa qilib aytganda, boshlang‘ich sinf o‘quvchilarida ijodkorlikni shakllantirish
zamonaviy ta’lim tizimining ustuvor vazifalaridan biridir. Tadqgigot natijalari zamonaviy
pedagogik va ragamli texnologiyalarni metodik jihatdan asoslangan va tizimli
ravishda qo‘llash o‘quvchilarning kreativ fikrlashi, mustaqil qaror gabul qilishi hamda
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muammoli vaziyatlarga moslashuvchan yondashuvini samarali rivojlantirishini
tasdigladi.

Mazkur maqolada tahlil gilingan STEAM yondashuvi, loyiha asosida ta’lim va
ragamli texnologiyalar boshlang‘ich ta’lim amaliyotida ijodkorlikni rivojlantirish uchun
mustahkam ilmiy-metodik asos bo‘lib xizmat qiladi. Tadqgigot natijalari boshlang‘ich
sinf o'qituvchilari, metodistlar va ta’lim jarayonini rejalashtiruvchi mutaxassislar
uchun amaliy ahamiyatga ega.
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